"Визитная карточка" проекта
	Автор проекта

	Фамилия, имя, отчество автора
	       Подгорный Александр Николаевич                                                                                                 

	Город
	Воронеж

	Название учебного заведения
	Воронежский Государственный Педагогический Университет 

	Если Ваш учебный проект будет выбран для размещения в базе данных работ по программе Intel® «Обучение для будущего» или в качестве примера в пособиях программы, хотите ли Вы, чтобы Ваше имя было указано как имя автора?
	 FORMCHECKBOX 
 Да
	 FORMCHECKBOX 
 Нет


	Какова тема Вашего учебного проекта?

	1. Многоядерные процессоры

2. Когерентность кеш-памяти

3. Сравнение характеристик 



	Какие дидактические цели преследует Ваш проект?

	Формирование понятий процессор, многоядерный процессор, кеш-память. 

	Какие компетентности формирует Ваш проект?

	 FORMCHECKBOX 
 В сфере самостоятельной деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 Основанные на усвоении способов приобретения знаний из различных источников информации.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере гражданско-общественной деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере социально-трудовой деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 В бытовой сфере.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере культурно-досуговой деятельности.




	Какие методические задачи Вы ставите в своем проекте?

	Объяснить понятие многоядерного процессора, кеш - памяти. Показать  их характеристики. 

	Какие основополагающие и проблемные вопросы учебной темы Вы ставите перед учащимися?

	Основополагающие вопросы:

Что такое процессор, кеш-память, DMA (Direct Memory Access)?  

	Каким может быть творческое название Вашего учебного проекта?

	Многоядерные процессоры. 


	Предметные области

(Отметьте предметы, в рамках которых проводится учебный проект)

	 FORMCHECKBOX 
 Русский язык
	 FORMCHECKBOX 
 Химия
	 FORMCHECKBOX 
 Литература

	 FORMCHECKBOX 
 Материальные технологии
	 FORMCHECKBOX 
 Физическая география
	 FORMCHECKBOX 
  Информационные технологии

	 FORMCHECKBOX 
 Иностранный язык
	 FORMCHECKBOX 
 История
	 FORMCHECKBOX 
 Музыка

	 FORMCHECKBOX 
 Математика
	 FORMCHECKBOX 
 Обществоведение
	 FORMCHECKBOX 
 Информатика

	 FORMCHECKBOX 
 Граждановедение
	 FORMCHECKBOX 
 Физическая культура
	 FORMCHECKBOX 
 ОБЖ

	 FORMCHECKBOX 
  Биология
	 FORMCHECKBOX 
  Краеведение
	

	 FORMCHECKBOX 
 Физика и Астрономия
	 FORMCHECKBOX 
 Изобразительное искусство, МХК

	 FORMCHECKBOX 
  Окружающий мир, природоведение

	 FORMCHECKBOX 
  Экономическая география, экономика

	Возраст учащихся (Выберите ту возрастную категорию, на которую рассчитаны цели учебного проекта)

	 FORMCHECKBOX 
 начальная школа
	  FORMCHECKBOX 
 старшая школа
	 FORMCHECKBOX 
 разновозрастная

	 FORMCHECKBOX 
 средняя школа 

	


	Оформление результатов проекта

	 FORMCHECKBOX 
 Журнал 
	 FORMCHECKBOX 
 Веб-сайт

	 FORMCHECKBOX 
 Видеоклип
	 FORMCHECKBOX 
 Презентация

	 FORMCHECKBOX 
 Информационный бюллетень, листовка

	 FORMCHECKBOX 
 Другое: буклет, тест__


	Программно-техническое обеспечение, необходимое для проведения учебного проекта

	Техническое оснащение (отметьте нужные пункты)

	 FORMCHECKBOX 
 Веб-камера
	 FORMCHECKBOX 
 CD-проигрыватель
	 FORMCHECKBOX 
 Видеокамера

	 FORMCHECKBOX 
 Компьютер(ы)
	 FORMCHECKBOX 
 Принтер
	 FORMCHECKBOX 
 Видеомагнитофон

	 FORMCHECKBOX 
 Цифровая камера
	 FORMCHECKBOX 
 Сканер
	 FORMCHECKBOX 
 Проекционная система

	 FORMCHECKBOX 
 DVD-проигрыватель
	 FORMCHECKBOX 
 Телевизор
	 FORMCHECKBOX 
 Другое:

	 FORMCHECKBOX 
 Доступ к Интернету
	 FORMCHECKBOX 
 Видео-, конференц-оборудование

	Программное обеспечение (отметьте нужные пункты) 

	 FORMCHECKBOX 
 СУБД/электронные таблицы
	 FORMCHECKBOX 
 Программы обработки изображений

	 FORMCHECKBOX 
 Издательские программы
	 FORMCHECKBOX 
 Веб-браузер

	 FORMCHECKBOX 
 Программы электронной почты
	 FORMCHECKBOX 
 Программы работы с мультимедиа

	 FORMCHECKBOX 
 Мультимедийные энциклопедии
	 FORMCHECKBOX 
 Программы разработки веб-сайтов

	 FORMCHECKBOX 
 Текстовые процессоры
	 FORMCHECKBOX 
 Другое: программы для тестирования процесоров

	Как будет оцениваться деятельность учащихся?

	По результатам теста


	Ключевые слова

	1. Процессор, центральное устройство ЭВМ, выполняющее заданные программой преобразования информации и осуществляющее управление всем вычислительным процессом и взаимодействием устройств вычислительной машины. Иногда употребляют термины «центральное обрабатывающее устройство», «вычислитель». Основными частями процессора являются арифметико-логическое устройство и устройство управления. 

2. •APIC (Advanced Programmable Interrupt Controller) – одна из важнейших деталей компьютера. Это небольшая схема, занимающаяся сбором и обработкой возникающих в компьютере прерываний. Скажем, нажал пользователь клавишу на клавиатуре – контроллер клавиатуры зафиксировал это событие, занес код нажатой клавиши в свою встроенную память – и сгенерировал прерывание – выдал по специальной линии сигнал-запрос с просьбой прервать выполнение текущей программы и обработать событие «нажата клавиша на клавиатуре». Задача Interrupt Controller-ов: - позволяют процессору не терять зря время, регулярно опрашивая каждое из устройств. Но задачи IC не ограничиваются только этим: помимо аппаратных существуют еще и программные прерывания (exceptions), которые генерирует не периферия, а сам процессор – в случае возникновения какой-либо нештатной ситуации. Примеры – в программе встретилась запрещенная «простому пользователю» произошло деление на ноль, программа обратилась к несуществующему адресу в памяти . 

3. •DMA (Direct Memory Access) – это своеобразный «альтернативный процессор», который занимается в чипсете обработкой «фоновых» задач, связанных с периферией. Если процессору требуется прочитать несколько килобайт данных с жесткого диска, то ему не обязательно ждать, пока эти данные ему не будут предоставлены. Вместо этого он может запрограммировать DMA-контроллер, чтобы тот выполнил эту задачу за него, и переключиться, пока этот запрос выполняется, на какую-нибудь другую задачу. 

4. • GART (Graphical Address Relocation Table) – это небольшая схема, которая обеспечивает графическому ускорителю доступ к системной памяти процессора. Её задачи – реализация механизма виртуальной памяти для СPU, то есть отображение «линейного» адресного пространства, с которым работает ускоритель, на «реальное», произвольным образом «перетасованное» с «обычными данными». Позволяет современным 3D-ускорителям использовать не только «набортную» видеопамять, но и «основную» системную память компьютера.
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